Unternehmensworkshop:
Kunstliche Intelligenz als Game-Changer -
Neuausrichtung lhrer L&D Content-Produktion




GruppengrofRe:
flexibel anpassbar
(2-10 Personen)

grolere Gruppen nach
Absprache moglich

CONGENIUS



Die Experten

Djik Ouchiian

hat Visuelle Kommunikation studiert
und 16 Jahre fir Top-10-Agenturen
wie Jung von Matt, Grabarz & Partner,
thjnk und DDB Germany gearbeitet. In
dieser Zeit hat er tiber 50 nationale und
internationale Kreativawards gewonnen.
Als Freelance Creative Director betreut
er heute Kampagnen fiir Marken wie
Telekom, BOSCH, Vodafone und VISA.
Als technikaffiner Allrounder versucht
er das Thema Kl mit seiner Erfahrung
und seiner Leidenschaft fiir Design zu
verkniipfen und daraus neue kreative

Losungen zu generieren.

Prof. Dr. Mathias Grof3

ist Professor fiir Digital Business und

Wissensmanagement an der Leuphana
Universitat Liineburg und Griinder von
Congenius. Er verfugt Giber 20 Jahre
Erfahrung in der strategischen Beratung
marktfiihrender Unternehmen in den
Bereichen (E)-Learning, Wissens-
management und E-Business. Er

hat an der RWTH Aachen und am
MIT/USA Maschinenbau studiert und
anschlieBend in Aachen promoviert.

Er verbindet das wissenschaftlich Denk-
bare mit dem wirtschaftlich Machbaren
und ist immer auf der Suche nach neuen

Ideen und Losungen.
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Wir freuen uns auf lhre Anfrage!
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